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Netzwerkteilnehmerstation fiir ein Netzwerk verteilter 
Stationen und Vorfahren zum Betreiben einer 
Netzworkteilnehmerstation 

Die Erfindung betrifft eine Netzwerkteilnehmerstation fiir 
ein Netzwerk verteilter Stationen, insbesondere in Verbin- 
dung mit IEEE-1394-Netzwerkteilnehmerstationen, und ein Ver- 
fahren zum Betreiben einer Netzwerkteilnehmerstation, 

Stand der Technik 

Schnittstellen werden in Verbindung mit elektrischen/elek- 
tronischen Ger&ten verwendet, urn dem einzelnen Ger&t eine 
elektronische Kommunikation, insbesondere das Senden und das 
Empfangen von elektronischen Daten zu ermoglichen, die in 
der Regel liber einen mit dem Ger&t verbundenen Datenbus u- 
bertragen werden. In Abhangigkeit vom verwendeten Datenbus 
und den an den Datenbus angeschlossenen elektrischen/elek- 
tronischen Geraten existieren verschiedene Standards fur ei- 
ne Schnittstellen-Konf iguration. Ein Schnittstellen- 
Standard, dem in letzter Zeit groJSe Aufmerksamkeit gewidmet 
wurde, ist der Standard IEEE 1394. Mit IEEE 1394 wird ein 
Standard zur Verfugung gestellt, der insbesondere dafur ge- 
eignet ist, den Datenaustausch zwischen Multimedia- 
Einrichtungen beliebiger Art zu unterstutzen. Ein Datenbus, 
der nach dem IEEE -13 94 -Standard konfiguriert ist, kann so- 
wohl mit Peripheriegeraten eines Computers wie Druckern, 
Scannern, CD-Laufwerken und Festplatten als auch mit 
Heimelektronikgeraten wie Videokameras oder Fernsehern ver- 
bunden werden. Von diesem Standard wird. deshalb ein groSer 
Einflufi auf die Digital isierung elektronischer Gerate erwar- 
tet . 

Bei dem IEEE-1394-Standard wird eine Rucksetz-Operation 
("Bus Reset ") auf dem Datenbus ausgefuhrt, wenn ein elektro- 
nisches Gerat an den Datenbus angeschlossen, ein elektroni- 
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sches GerSt von dem Datenbus getrennt oder wenn sich die 
Konf igurationsdaten eines GerStes ge&ndert haben. Im Fall 
einer Rilcksetz-Operation auf dem Datenbus sendet jeder IEEE- 
13 94 -Schnittstellenknoten, der mit dem Datenbus verbunden 
5 ist, eine Selbst -ID- Information (ID - Identif ikation) an die 
anderen Netzwerkteilnehmerstationen. Hierdurch wird sicher- 
gestellt, da£ jede Netzwerkteilnehmerstation in einem Netz- 
werk verteilter Stationen, die uber den Datenbus in Verbin- 
dung stehen, darxiber informiert ist, welche anderen Netz- 

10 werkteilnehmerstationen in dem Netzwerk angeschlossen sind. 
Die Selbst- ID- Information dient jedem Schnittstellenknoten 
dazu, sich selbst gegenuber den anderen Schnittstellenknoten 
des Netzwerks zu identif izieren. Mit Hilfe der von den je- 
weils anderen Schnittstellenknoten empfangenen Selbst-ID- 

15 Information ist jeder Schnittstellenknoten des Netzwerks in 
der Lage, eine sogenannte Schnittstellenknotenliste zu 
erstellen und in einer dem Schnittstellenknoten jeweils zu- 
geordneten Speichereinrichtung zu speichern. Diese gespei- 
cherte Information kann dann von einem Treiberprogramm der 

20 jeweiligen Netzwerkteilnehmerstation beim Management der li- 
ber den Datenbus zu sendenden und zu empfangenden Datenpake- 
te verarbeitet werden. 

Eine Rucksetz -Operation auf dem Datenbus dient daruber hin- 
25 aus als Aufforderung an die Schnittstellenknoten in den an- 
geschlossenen elektrischen/elektronischen Geraten, gegensei- 
tig Schnittstellen-Konf igurationsdaten auszulesen. Die 
Schnittstellen-Konf igurationsdaten werden in Speicherberei- 
chen eines ROM-Speichers (ROM - u Read Only Memory'') der 
30 Netzwerkteilnehmerstation abgelegt, die auch als ConfigROM- 
Speicherbereiche bezeichnet werden. Der Inhalt der Schnitt- 
stellen-Konf igurationsdaten in den Speicherbereichen ist be- 
triebsabhangig, d. h. er kann sich wahrend des Betriebs des 
Netzwerks andern. Eine solche Anderung kann dazu fuhren, daS 
35 die Anderung der gespeicherten Schnittstellen-Konf igu- 
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rationsdaten ausgefiihrt wird, w&hrend eine Rttcksetz- 
Operation und die hiermit verbundene Auf forderung zum gegen- 
seitigen Auslesen der Schnittstellen-Konf igurationsdaten 
empfangen wird. Hieraus ergibt sich das Problem, daS unter 
5 Umstanden inkonsistente und/oder nicht vollst&ndige Schnitt- 
stellen-Konf igurationsdaten ausgelesen werden, da zeitlich 
parallel die Schnittstellen-Konf igurationsdaten editiert 
werden aufgrund von Anderungen an dem jeweiligen elektri- 
schen/elektronischen Ger&t . 

10 

Urn diese Schwierigkeit zu vermeiden, umfassen bekannte Chip- 
satze nach der Spezif ikation "1394 Open Host Controller In- 
terface, Release 1.1" bereits Optionen fur Mafcnahmen. Hier- 
bei ist vorgesehen, daS neben einem Register, welches einen 

15 elektronischen Zeiger auf einen aktuellen ROM-Speicher- 

bereich enthalt, ein weiterer elektronischer Zeiger imple- 
mentiert wird, der auf einen weiteren ROM-Speicherbereich 
zeigt, in dem Schnittstellen-Konf igurationsdaten gespeichert 
sind, die fur das Auslesen nach einer folgenden Rucksetz- 

20 Operation auf dem Datenbus vorgesehen sind. Der weitere e- 
lektronische Zeiger wird als neue Adresse fur den aktuellen 
ROM-Speicherbereich bei einer nachsten Rucksetz-Operation 
erst ubernommen, wenn eine begonnene Leseanforderung abgear- 
beitet ist. Auf diese Weise kann das Auslesen von inkonsis- 

25 tenten Schnittstellen-Konf igurationsdaten jedoch nicht aus- 
geschlossen werden. Tritt beispielsweise eine Rucksetz- 
Operation auf, wahrend die Schnittstellen-Konf igurations- 
daten in dem weiteren ROM-Speicherbereich editiert werden, 
so besteht die Gefahr, daS unvollstandig geanderte Schnitt- 

30 stellen-Konf igurationsdaten ausgelesen werden. 

Das die Schnittstellen-Konf igurationsdaten lesende Gerat 
kann - falls es eine Inkonsistenz feststellt - den Lesevor- 
gang wiederholen, z.B. im Zusammenhang mit einer vorausge- 
35 henden weiteren Rucksetz-Operation erfolgen kann. Dieses 
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fxihrt jedoch zu erh6htem Datenverkehr auf dem Datenbus und 
somit zu erh&hten Reaktionszeiten in dem Netzwerk von Netz- 
werkteilnehmerstation. In den meisten Fallen wird die Inkon- 
sistenz der Schnittstellen-Konf igurationsdaten jedoch zu- 
5 n&chst nicht bemerkt, da viele GerSte wegen des hiermit ver- 
bundenen, erhShten Leseaufwands keine Oder nur unzureichende 
CRC-Prttfungen (CRC - „ Cyclic Redundancy Check", Prufsummen- 
auswertung) durchf Ohren • Ein derart falsch ausgegebener Da- 
tensatz kann zu ernsthaften St6rungen der Punktionsweise des 
10 Netzwerkes fuhren. 

Erf indung 

Aufgabe der Erf indung ist es, eine verbesserte Netzwerkteil- 
nehmerstation sowie ein verbessertes Verfahren zum Betreiben 

15 der Netzwerkteilnehmerstation in einem Netzwerk verteilter 
Stationen anzugeben, bei der fur beliebige Betriebssituatio- 
nen beim Auslesen von ROM-Speicherbereichen mit Schnittstel- 
len-Konf igurationsdaten ein von m&glichen Vorgangen zum Edi- 
tieren der Schnittstellen-Konf igurationsdaten unabhangiges 

20 Auslesen gewahrleistet ist. 

Diese Aufgabe wird durch eine Netzwerkteilnehmerstation nach 
dem unabhangigen Anspruch 1 und ein Verfahren zum Betreiben 
der Netzwerkteilnehmerstation nach dem unabhangigen Anspruch 
25 3 gelost. 

Die Erfindung umfaSt den Gedanken, bei einer Netzwerkteil- 
nehmerstation fur ein Netzwerk verteilter Stationen, insbe- 
sondere ein Netzwerk von IEEE-1394-Netzwerkteilnehmer- 

30 station, die uber einen Datenbus verbunden sind und jeweils 
eine implementierte Datensicherungsschicht ("Data Link Lay- 
er") aufweisen, in der implementierten Datensicherungs- 
schicht wenigstens drei Speicherbereiche fur betriebsabhan- 
gige Schnittstellen-Konf igurationsdaten vorzusehen. Mit Hil- 

35 fe von Zeigermitteln, die elektronische Zeiger auf die we- 
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nigstens drei Speicherbereiche umfassen, kann auf die we- 
nigstens drei Speicherbereiche zugegriffen werden, so da6 
gespeicherte Daten ausgelesen und/oder hineingeschrieben 
werden k&nnen. Dariiber hinaus sind Treibermittel vorgesehen, 
5 urn elektronische Daten in den wenigstens drei Speicherberei- 
chen zu bearbeiten und zwischen den wenigstens drei Spei- 
cherbereichen zu libertragen. 

Mit Hilfe der wenigstens drei Speicherbereiche ist es mog- 

10 lich, mehrere Speicherbereiche zum Ablegen von Schnittstel- 
len-Konf igurationsdaten so zu nutzen, daS ftir das Auslesen 
der Schnittstellen-Konfigurationsdaten infolge einer RCick- 
setz-Operation auf dem Datenbus stets ein aktueller, voll- 
standiger und in sich konsistenter Satz von Schnittstellen- 

15 Konf igurationsdaten zur VerfGgung steht. Urn dieses zu errei- 
chen, k6nnen verschiedene Versionen der Schnittstellen- 
Konf igurationsdaten nach einem gegebenenf alls von der Implex 
mentation abhangigeii Schema beliebig zwischen den mehreren 
Speicherbereichen ubertragen werden, Zu beliebigen Zeitpunk 

20 ten stehen korrekte, auslesbare Schnittstellen-Konf igu- 
rationsdaten zur Verf tigung . Ein erhohter Datenverkehr, der 
aufgrund von Wiederholungen von falsch bedienten Leseanfor- 
derungen nach einer Rucksetz-Operation in Verbindung mit be 
kannten Verfahren notwendig ist, entfallt. Hierdurch verbes 

25 sert sich daruber hinaus die Reaktionszeit und somit der Be 
dienkomfort des Netzwerks mit den elektrischen/elektroni- 
schen Geraten, die liber Schnittstellenknoten angekoppelt 
sind, 

30 Zeichnung 

Die Erfindung wird im Folgenden anhand eines Ausf uhrungsbei 
spiels unter Bezugnahme . auf eine Zeichnung naher erlautert. 

Hierbei zeigen: 

35 
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Fig. 1 eine schematische Darstellung eines Netzwerks mit 
elektrischen/elektronischen Ger&ten, die \iber ei- 
nen jeweiligen Schnittstellenknoten mit einem Da- 
tenbus verbunden sind; 

5 

Pig, 2 ein schematisches Ablauf diagramm fttr einen Edi- 
tiervorgang von Schnittstellen-Konf igurations- 
daten; und 

10 Fig. 3 eine Ubersicht in tabellarischer Form einer Ad- 
resszeigerbelegung . 



Ausftthrungsbeispiel der Erfindung 

Figur 1 zeigt eine schematische Darstellung eines Netzwerks, 

is in dem an einen Datenbus 1 mehrere Netzwerkteilnehmerstatio- 
nen 2 uber einen jeweiligen Schnittstellenknoten 3 zum Sen- 
den/Empfangen von Datenpaketen \\ber den Datenbus 1 ange- 
schlossen sind. Der jeweilige Schnittstellenknoten 3 ist als 
ein IEEE-1394-Schnittstellenknoten ausgefuhrt, was insbeson- 

20 dere das An-/Abkoppeln der Netzwerkteilnehmerstationen 2 und 
einen Datenpaketaustausch zwischen den an den Datenbus 1 an- 
geschlossenen Netzwerkteilnehmerstationen 2 ermoglicht. Die 
Schnittstelleneinrichtung umfaSt Hardware -Mitt el 4 und Soft- 
ware-Mittel 5 zum Betreiben der Hardware -Mitt el 4. Die Hard- 

25 ware-Mittel 4 dienen insbesondere zum Senden und zum Empfan- 
gen von Datenpaketen uber den Datenbus 1. Die Software - 
Mittel 5 umfassen insbesondere ein Treiberprogramm zum 
Betreiben der Hardware-Mittel 4, urn die Funktionalitaten der 
Netzwerkteilnehmerstation 2 zur Verfugung zu stellen. Eine 

30 in der Netzwerkteilnehmerstation 2 jeweils installierte An- 
wendungssoftware 6 bedient sich des Schnittstellenknotens 3, 
um Datenpakete uber den Datenbus 1 zu versenden oder zu emp- 
fangen. 
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Einzelheiten zum Ausbilden und zum Konf igurieren einer 
Schnittstelle nach dem IEEE- 13 94 -Standard sind dem Fachmann 
bekannt und werden hier deshalb im Detail nicht erl&utert. 
So weist eine IEEE- 13 94 -Schnittstelle ftblicherweise eine 
dreischichtige Struktur mit einer Tranaaktionsschicht 
("Transaction Layer") , einer Datensicherungsschicht ("Data 
Link Layer") und einer physikalischen Schicht ("Physical 
Layer") auf . Eine Bus -Management funkt ion uberwacht und steu- 
ert die drei Schichten und liefert verschiedene Funktionen 
zur Steuerung des jeweiligen Schnittstellenknotens . Die 
Transaktionsschicht stellt hierbei eine Schnittstelle (einen 
Service) fflr Transaktionen mit xiber dem Schnittstellenknoten 
angeordneten Schichten zur Verftigung. Die Datensicherungs- 
schicht liefert im wesentlichen die folgenden Funktionen: 
Adressieren, Datenpruf ung, Datenbildung fur eine Paketsen- 
dung/einen Paketempfang usw. Die physikalische Schicht wan- 
delt logische Symbole, die von der Datensicherungsschicht 
verwendet werden, in elektrische Signale urn, ftihrt einen Da- 
tenbus-Ausgleich aus und definiert die physikalische Daten- 
bus-Schnittstelle • Die physikalische Schicht und die Daten- 
sicherungsschicht werden ublicherweise mit Hilfe von Hard- 
ware-Mitteln ausgefuhrt, beispielsweise als einer Daten- 
transf er-Steuereinrichtung (Schnittstellenchip) . Separate 
ICs fur die beiden Schichten sind auf dem Markt verfugbar. 
Die Transaktionsschicht ist gewohnlich mit Hilfe von Firmwa- 
re, die auf einem Prozessor lauft, oder Hardware ausgefuhrt. 

Unter Bezugnahme auf die Figuren 2 und 3 wird im folgenden 
der Ablauf zur Speicherung und Bearbeitung der Schnittstel- 
len-Konf igurationsdaten in mehreren ROM-Speicherbereichen im 
einzelnen beschrieben. Die ROM-Speicherbereiche mussen nicht 
als physikalischer ROM-Speicher ausgefuhrt sein. Vielmehr 
konnen diese Speicherbereiche im RAM-Speicher der jeweiligen 
Netzwerkstation angelegt sein. Dies ubernimmt eine Speicher- 
verwaltungseinheit in der Netzwerkstation. Sie reser- 
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viert/allokiert die n6tigen Speicherbereiche . Der RAM- 
Speicher 1st nicht ausschlieSlich der Datensicherungsschicht 
zugeordnet. Es k&nnen noch weitere Komponenten darauf 
zugreifen, insbesondere ein Mikrocontroller der Netzwerksta- 
5 tion, der durch die Sof twaremittel ftir die Implementierung 
der h6heren Schichten gesteuert ist. 

Figur 2 zeigt hierbei schematisch ein Ablauf diagramm fiir 
Verfahrensschritte wShrend eines Editiervorganges von 

10 Schnittstellen-Konf igurationsdaten. Vor dem Editieren wird 
ein elektronischer Adresszeiger im Rahmen einer Bus -Reset - 
Bearbeitung wie folgt gesetzt: ActualPtr = NextPtr. Der Vor- 
gang des Editierens umfaSt dann gem^S Figur 2 insgesamt elf 
Anweisungen (0) ... (10) , die in Figur 2 mittels Pseudo-Code 

15 dargestellt sind. 

Die Anweisungen (0) und (10) (Lock() und UnlockO ) sind er- 
forderlich, urn gleichzeitige EditiervorgSnge von mehreren 
Anwendungen zu verhindern. 

20 

Es wird bei der folgenden Beschreibung davon ausgegangen, 
dafi in den Netzwerkteilnehmerstationen drei ROM-Speicher- 
bereiche implement iert sind, fur die die Bezeichnungen Con- 
figROM A, ConfigROM B und ConfigROM C gewahlt werden. Auf 

25 die ROM- Speicherbereiche konnen die Treibermittel der zuge- 
horigen Net zwerkteilnehmer station mit Hilfe elektronischer 
Adresszeiger ActualPtr, NextPtr und EditPtr zugreifen. Die 
elektronischen Adresszeiger ActualPtr, NextPtr und EditPtr 
konnen je nach Verf ahrensstand in drei Adressregister gela- 

30 den werden. ActualPtr zeigt auf den Speicherbereich des Con- 
figROIVTs, welcher die Schnittstellen-Konf igurationsdaten fur 
eine aktuelle Leseanfrage enthalt . NextPtr zeigt auf den 
Speicherbereich des Conf igROJVTs, welcher geanderte Schnitt- 
stellen-Konf igurationsdaten zur Beantwortung von Leseanfra- 

35 gen nach einer folgenden Rucksetz -Operation enthalt. EditPtr 
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zeigt auf den Speicherbereich des ConfigROM^s, in dem Ande- 
rungen der dort gespeicherten Schnittstellen-Konf igu- 
rationsdaten durchgefiihrt werden k6nnen. Zus&tzlich sind 
zwei Zwischenspeicherbereiche AuxPtr und TempPtr fCir Adress- 
zeiger vorgesehen, die als Hilf sspeicherbereiche ebenfalls 
im Speicherbereich implement iert sind. 

Figur 3 zeigt eine tabellarische Obersicht der Auswirkung 
von Anderungen der in den ConfigROM"s A, B, C gespeicherten 
Schnittstellen-Konf igurationsdaten und von Rucksetz- Opera - 
tionen auf die Inhalte der Adressregister sowie die jeweili- 
ge (momentane) Funktion der Conf igROM "s A, B, C wShrend des 
beschriebenen Ablaufs. In der tabellarischen Obersicht nach 
Figur 3 werden die folgenden funf Szenarien beschrieben: TO- 
TS: Editieren mit nachf olgender Rilcksetz -Operation; T10-T19: 
Editieren und erneutes Editieren der Schnittstellen-Konf igu- 
rationsdaten und anschliefiende Rucksetz -Operation auf dem 
Datenbus; T30-T33: Rucksetz -Operation nach Beendigung des 
zweiten Editierens zwischen den Anweisungen (0) und (1) 
(vgl. Figur 2); T40-T43: Rucksetz-Operation nach Beendigung 
des zweiten Editierens zwischen den Anweisungen (4) und (5) ; 
und T50-T54: Rucksetz-Operation nach Beendigung des zweiten 
Editierens zwischen den Anweisungen (5) und (6) . 

Der Zeitpunkt TO represent iert einen Ausgangszustand, in dem 
der Conf igROM A einen Datensatz 0 enthalt und fur aktuelle 
Leseanforderungen in Folge von Rucksetz -Operationen auf dem 
Datenbus dient . NextPtr zeigt ebenfalls auf den Conf igROM A, 
da noch keine geanderten Schnittstellen-Konf igurationsdaten 
zur Verwendung nach einer nachsten Rucksetz-Operation exis- 
tieren. Conf igROM B, der ebenfalls den Datensatz 0 enthalt, 
kann Anderungen aufnehmen. Zum Zeitpunkt Tl wird Conf igROM B 
geandert. Im Rahmen der Anderung wird der Datensatz 0 mit 
Schnittstellen-Konf igurationsdaten in den Datensatz 0^ mit 
geanderten Schnittstellen-Konf igurationsdaten geandert. Das 
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hierbei ausgeftihrte Editieren ist im Zeitpunkt T2 beendet . 
ConfigROM B enthSlt dann einen Datensatz 1 mit gefinderten 
Schnittstellen-Konf igurationsdaten, fiir die die Anderung ab- 
geschlossen ist. 

Im Zeitpunkt T3 erfolgt eine Adresszeiger-Umstellung. Beim 
Durchfuhren der Anweisungen (1) ... (4) (vgl . Figur 2) ergibt 
sich auf die Operation (ActualPtr «» EditPtr) als Ergebnis 
"FALSE" , weshalb die Anweisungen (6) . . . (8) nicht ausgefCihrt 
werden. AnschlieSend erfolgt zum Zeitpunkt T4 ein Kopiervor- 
gang, bei dem der Dateninhalt des Speicherbereiches auf den 
der NextPtr (B(l)) zeigt, in den Bereich kopiert wird, auf 
den EditPtr zeigt. Nun tritt zum Zeitpunkt T5 eine Riicksetz- 
Operation auf dem Datenbus auf, die ein Auslesen der 
Schnittstellen-Konf igurationsdaten veranlaSt. WShrend der 
Rucksetz- Operation wird der ActualPtr auf den Wert von 
NextPtr gesetzt. Alle jetzt folgenden Leseanf orderungen in- 
folge einer Rucksetz -Operation an den Schnittstellenknoten 
werden mit dem Datensatz aus ConfigROM B (Datensatz 1) be- 
dient . 

Zum Zeitpunkt T10 schlieSt sich eine weitere Editierphase 
an, die zum Zeitpunkt Til beendet ist. Im Zeitpunkt T12 er- 
folgt wiederum eine Adresszeiger-Umstellung, was dazu fiihrt, 
daS nach dem Ausfuhren der Anweisungen (1) ... (4) (vgl. Figur 
2) sich das Ergebnis "FALSE" ergibt. Es schlieSen sich ein 
erneuter Kopiervorgang, ein wei teres Editieren und die Been- 
digung des weiteren Editieren zu den Zeitpunkten T13 , T14, 
T15 an. Im Zeitpunkt T16 erfolgt erneut eine Adresszeiger- 
Umstellung. Im Unterschied zu den vorherigen Ausfuhrungen 
der Anweisungen (1) . . . (4) ergibt sich nun "TRUE" , so dafi im 
Zeitpunkt T17 die Anweisungen (6) . . . (8) ausgefuhrt werden. 
Dadurch f indet ein Austausch der Eintrage in EditPtr und 
AuxPtr statt . Hierdurch wird erreicht, daS EditPtr auf Con- 
figROM C zeigt. ConfigROM C steht nach der folgenden Ruck- 
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setz-Operation auf dem Datenbus zum Editieren zur Verfxigung. 
Anschliefiend wird im Zeitpunkt T18 der aktuelle Datensatz in 
ConfigROM C kopiert. Infolge einer Riicksetz-Operation zum 
Zeitpunkt T19 zeigt ActualPtr nun auf den neuesten Daten- 
5 satz. 

Die in der tabellarischen Obersicht in Figur 3 folgenden 
Szenarien beginnen als Folge von zwei bereits durchgef iihrten 
Editiervorgangen ohne zwischenzeitliche Riicksetz-Operation 

10 mit drei unterschiedlichen Datens&tzen von Schnittstellen- 
Konf igurationsdaten in den Conf igROM's A, B, C (Startpunkte 
jeweils T30, T40, T50) • Die tabellarische Ubersicht in Figur 
3 zeigt, dafi eine Rucksetz-Operation zu einem beliebigen 
Zeitpunkt des Ablaufs auftreten kann, ohne dafi Editiervor- 

15 gSnge die Konsistenz des aktuellen ConfigROM' s gef&hrden. 

Die Verwendung der drei ConfigROM" s A, B, C in der beschrie- 
benen Art und Weise verhindert das Entstehen und das Uber- 
mitteln von inkonsistenten Schnittstellen-Konf igurations- 

20 daten infolge einer Rucksetz-Operation auf dem Datenbus, 

auch wenn wahrend des Anderungsvorganges zum Editieren der 
Schnittstellen-Konf igurationsdaten Rucksetz-Operationen auf- 
treten, da immer nur die Schnittstellen-Konf igurationsdaten 
in dem Speicherbereich der ConfigROM's editiert werden, wel- 

25 che weder zum aktuellen Zeitpunkt noch nach der nachsten 

Rucksetz-Operation fur aktuelle Anfragen benutzt wird, also 
eine zeitweilige Inkonsistenz bestehen konnte. Es steht so- 
mit stets ein von einer aktuellen und einer hierauf folgen- 
den Auslese-Operation, die jeweils als Reaktion auf eine 

30 Riicksetz-Operation ausgelost werden, unabhangiger ROM-Spei- 
cherbereich fur zu andernde Schnittstellen-Konf igurations- 
daten zur Verfiigung. 
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Patentansprttche 



Netzwerkteilnehmerstation (2) fttr ein Netzwerk verteil- 
ter Stationen, insbesondere ein Netzwerk von IEEE-1394- 
Netzwerkteilnehmerstationen, die uber einen Datenbus (1) 
verbunden sind, mit wenigstens drei reservierten Spei- 
cherbereichen filr betriebsabh&ngige Schnittstellen- 
Konf igurationsdaten, mit Zeigermitteln, welche elektro- 
nische Zeiger auf die wenigstens drei Speicherbereiche 
umfassen, und Treibermitteln zum Bearbeiten elektroni- 
scher Daten in den wenigstens drei Speicherbereichen und 
zur elektronischen Dateniibertragung zwischen den wenigs- 
tens drei Speicherbereichen. 

Netzwerkteilnehmerstation nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daS ein erster der wenigstens drei 
Speicherbereiche ein aktueller Speicherbereich zum Auf- 
nehmen von aktuellen Schnittstellen-Konf igurationsdaten, 
ein zweiter der wenigstens drei Speicherbereiche ein 
Folgespeicherbereich zum Auf nehmen von Schnittstellen- 
Konf igurationsdaten, die nach einer folgenden Rucksetz- 
Operation auf dem Datenbus (1) zum Abruf bereitgestellt 
werden, und ein dritter der drei Speicherbereiche ein 
Editierspeicherbereich zum Aufnehmen von editierbaren 
Schnittstellen-Konf igurationsdaten ist, daS weiterhin 
mindestens ein Hilf sspeicherbereich fur die Zwischen- 
speicherung mindestens eines elektronischen Zeigers vor- 
gesehen ist und, dafi die Zeigermittel einen jeweiligen 
elektronischen Zeiger fur den ersten, den zweiten und 
den dritten Speicherbereich umfassen. 

Verfahren zum Betreiben einer Netzwerkteilnehmerstation 
(2) in einem Netzwerk verteilter Stationen, insbesondere 
ein Netzwerk von IEEE-1394-Netzwerkteilnehmerstationen, 
die uber einen Datenbus (1) verbunden sind, bei dem be- 
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triebsabhangige Schnittstellen-Konf igurationsdaten gege- 
benenfalls in Teilmengen in wenigstens drei Speicher- 
bereichen, organisiert gespeichert werden, wobei die 
Speicherung der betriebeabhangigen Schnittstellen-Konf i- 
gurationsdaten in den wenigstens drei Speicherbereichen 
in AbhSngigkeit von Rucksetz-Operationen auf dem Daten- 
bus (1) , die von der Netzwerkteilnehmerstation (2) emp- 
fangen werden, und unter Nutzung von Zeigermitteln, wel- 
che elektronische Zeiger auf die wenigstens drei Spei- 
cherbereiche umfassen, ausgefuhrt werden. 

4. Verfahren nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, 
dafi die Speicherung der betriebsabhangigen Schnitt- 
stellen-Konf igurationsdaten in einera ersten der wenigs- 
tens drei Speicherbereiche, der ein aktueller Speicher- 
bereich zum Aufnehmen von aktuellen Schnittstellen- 
Konf igurationsdaten ist, einem zweiten der wenigstens 
drei Speicherbereiche, der ein Folgespeicherbereich zum 
Aufnehmen von Schnittstellen-Konf igurationsdaten ist, 
die nach einer folgenden Rucksetz-Operation auf dem Da- 
tenbus zum Abruf bereitgestellt werden, und in einem 
dritten der drei Speicherbereiche, der ein Editierspei- 
cherbereich zum Aufnehmen von editierbaren Schnitt- 
stellen-Konf igurationsdaten ist, und unter Nutzung min- 
destens eines Hilf sspeicherbereichs sowie von Zeigermit- 
teln ausgefuhrt werden, die einen jeweiligen elektroni- 
schen Zeiger fur den ersten, den zweiten und den dritten 
Speicherbereich umfassen. 
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Zus axnmen f as sung 



Die Erfindung betrifft eine Net zwerkteilnehmer station (2) 
und ein Verfahren zum Betreiben einer Netzwerkteilnehmersta- 
5 tion (2) ftir ein Netzwerk verteilter Stationen, insbesondere 
ein Netzwerk von IEEE-1394-Netzwerkteilnehmerstationen, die 
tiber einen Datenbus (1) verbunden sind. Die Netzwerkteilneh- 
merstation umfasst wenigstens drei Speicherbereiche fur be- 
triebsabh&ngige Schnittstellen-Konf igurationsdaten und Zei- 
10 germittel, welche elektronische Zeiger auf die wenigstens 
drei Speicherbereiche umfassen, und Treibermittel zum Bear- 
beiten elektronischer Daten in den wenigstens drei Speicher- 
bereichen und zur elektronischen Datendbertragung zwischen 
den wenigstens drei Speicherbereichen. 
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